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objetivos

• llevar el aprendizaje basado en 

proyectos a su nivel máximo.

• divulgar la ciencia y la tecnología.

• desarrollar en los profesores y 

estudiantes el interés por crear y 

aportar beneficio a la comunidad.

• fomentar vocaciones científicas.



características
Infomatrix es único en su rubro, porque:

• abierto a todo estudiante en Iberoamérica.

• español, inglés y portugués son aceptados 
como idioma oficial.

• acredita a diversas Concursos en Europa, 

Asia, África y América.

• su estructura de logística fomenta la 

participación desde cualquier ubicación.

• seguimiento para publicación de artículos en 
revista científica ORAMA y libro de cuentos 

científicos. 



beneficios

• la evaluación es contra sí mismos y el grado 

de competencia que logra el proyecto.

• la competencia se entiende como el logro 

de un nivel autosustentable y competitivo.

• la forma de evaluación y premiación 

permite múltiples ganadores.

• se prepara para jugar un papel activo en la 
sociedad a través de sus aportaciones.

• se logra un ecosistema de sana convivencia 

entre participantes, docentes e instituciones



beneficios al alumno

vivir la experiencia

• de competir

• de demostrar y comparar sus habilidades

• de aplicar en forma interdisciplinaria sus 

conocimientos

• de conocer jóvenes con sus mismas 

inquietudes

• de aprender a retarse

• de sentirse parte de la solución



beneficios para el 

profesor

• generar una nueva forma de trabajo, de 

creación de ideas y contenidos.

• interactuar con otros profesores.

• adquirir nuevos conocimientos y 

complementar su labor docente.

• convivir con sus estudiantes en un plan de 
desarrollo de proyectos, no sólo 

evaluador de los mismos.



beneficios para la 

institución
• las instituciones participantes logran ver el nivel

de sus competencias en tecnología.

• se identifica el entusiasmo y compromiso de sus 

profesores y la habilidad y empeño de sus 

estudiantes. 

• todo logro en Infomatrix es un estímulo para su 

labor educativa y atraerá un mayor interés de la 

comunidad en su institución.

• se consolida el aprendizaje basado en proyectos 

de alto rendimiento como característica 

institucional.



categorías

animación 

arte

divulgación científica

cortometraje
cuento científicociencia aplicada

desarrollo de software 

robótica



















8 

pasos 

para ser

 el 
próximo 

campeón 

mundial



¡vivímos y hacemos

la ciencia!



www.infomatrix.lat
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